Turniej pitki noznej GOOL CUP 2023

REGULAMIN TURNIEJU

§ 1 - SYSTEM ROZGRYWEK
1. W turnieju wezmie udziat po 5 druzyn w dwéch kategoriach wiekowych: rocznik 2014 i 2013 oraz dwdch poziomach zaawansowania
2. Druzyny rozegrajg mecze w systemie kazdy z kazdym, bez meczéw rewanzowych, wedtug terminarza.
3. Druzyny rozgrywajg mecze w systemie ligowym.
4. Punktacja w meczach: zwyciestwo — 3 pkt., remis — 1 pkt., porazka — 0 pkt.
4.1. O kolejnosci w tabeli decyduje liczba zdobytych punktéw
4.2. W przypadku réwnej ilosci punktéw o kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:
- mecz pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
- bilans bramkowy,
- wieksza ilo$¢ bramek strzelonych,
- mniejsza ilos¢ bramek straconych,
- w przypadku, gdy wszystkie z powyzszych statystyk bedg rdwne, o pozycji druzyny w tabeli zadecyduje konkurs rzutédw karnych pomiedzy
zainteresowanymi druzynami (3 rzuty karne, nastepnie do pierwszego niestrzelonego rzutu karnego).
4.3. W przypadku, kiedy wiecej niz dwie druzyny posiadajg taka samag ilos¢ punktdw utworzona zostanie mata tabelka i wziete pod uwage beda
wyltgcznie mecze zainteresowanych druzyn. Dalsze postepowanie zgodnie z pkt. 4.2.
5. Czas gry: mecze w turnieju trwajg 1 x 20 minut.



§ 2 - UCZESTNICTWO
1. Do turnieju mozna zgtosi¢ ograniczong liczbe zawodnikéw — 12 zawodnikéw w jednej druzynie.
2. Sktad zgtoszony przed pierwszym meczem jest sktadem ostatecznym.
3. Organizator zastrzega sobie, ze nagrody przewidziane sg w ilo$ci 12 sztuk na druzyne.
4. Jezeli w druzynie wystgpi niezidentyfikowany zawodnik, mecz zostanie zweryfikowany jako walkower na korzys¢ przeciwnika.
5. W zgtoszonej druzynie mogg wystepowad zawodnicy z rocznikéw 2013 i 2014
6. Kazdy zawodnik musi posiada¢ dokument stwierdzajacy jego wiek. W przypadku watpliwosci organizatora lub trenera/opiekuna innej druzyny organizator
ma prawo poprosi¢ o dokument do wglgdu i wydaé ostateczng opinie co do wieku zawodnika.
7. Kazda z druzyn zobowigzana jest posiadac jednolity komplet strojow, w skfad ktérego wliczajg sie: koszulka, spodenki, getry.
8. W przypadku gdy dwie druzyny posiadajg taki sam kolor strojéw, organizatorzy dysponujg znacznikami, a gospodarz ma obowigzek natozy¢ znaczniki na
polecenie sedziego.
9. Decyzje o zatozeniu znacznikdéw podejmuje sedzia.
10. Zawodnik biorgcy udziat w turnieju, musi posiadaé obuwie sportowe. Odpowiednie do nawierzchni. ( haldwki)

§ 3 — PRZEPISY | ZASADY GRY
1. Na placu gry moze sie znajdowac sie 5 zawodnikéw z kazdej druzyny .
2. Obowiazuja zmiany lotne (hokejowe), w przerwie w grze, w wydzielonej strefie.
3. Zawodnikowi nie wolno nosi¢ elementdéw ozdobnych, stanowigcych zagrozenie dla niego samego lub innych zawodnikdw.
4. Obowigzkowe jest uzywanie ochraniaczy.
5. Bramki majg wymiar 5,00 x 2,00 m
6. Aut bramkowy jest wykonywany nogg, pitka moze zosta¢ ustawiona w dowolnym miejscu pola karnego (odlegtos¢ przeciwnika od pitki: 5 m) . Pitka po
wznowieniu musi opusci¢ pole karne.
7. Auty wykonywane sg wytacznie nogg z linii bocznej (zawodnik przeciwnej druzyny moze by¢ nie blizej niz 3 metry od pitki). Zawodnik moze wprowadzic¢
pitke nogg (minimum 2 kontakty) i zdoby¢ bramke. Zawodnik moze poda¢ pitke z autu nogg, ale w przypadku bezposredniego uderzenia na bramke (bez
wprowadzenia) bramka nie zostanie uznana.
8. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m od bramki.
9. Przy rzucie wolnym odlegtos¢ zawodnikdéw druzyny przeciwnej musi wynosi¢ minimum 5 metrow od pitki.
10. Sedzia moze natozyc¢ kare indywidualng w postaci wykluczenia czasowego z gry, tzw. ‘kary minutowe’ za przewinienia: 2, 5, 10 minut. W momencie kiedy
ukarana druzyna traci bramke zawodnik moze wréci¢ na boisko. Przy karze 10 minutowej zawodnik nie moze wréci¢ w tym meczu na boisko.
11. Brak przepisu o pozycji spalone;j.
12. We wszystkich pozostatych przypadkach obowigzujg przepisy gry w pitke nozna.
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