
REGULAMIN TURNIEJU HALOWEGO GOOL CUP DOBCZYN 2024 

 

1. Organizatorem turnieju jest Klub Sportowy Akademia Piłkarska AMP GOOL. 

2. Turniej odbędzie się w dniu 17 lutego 2024 roku w Hali Sportowej przy ul. Mazowieckiej 67 w 

Dobczynie.  

3. W turnieju weźmie udział po 6 drużyn w dwóch kategoriach wiekowych: rocznik 2015 i 2016. 

4. Każdy zawodnik musi posiadać dokument stwierdzający jego wiek. W przypadku wątpliwości 

organizatora lub trenera/opiekuna innej drużyny organizator ma prawo poprosić o dokument 

do wglądu i wydać ostateczną opinię co do wieku zawodnika. 

5. Warunkiem udziału w turnieju jest dokonanie wpłaty wpisowego w wysokości 350 zł 

najpóźniej w dniu turnieju przed terminem gry własnej drużyny. 

6. Drużyny rozegrają mecze w systemie każdy z każdym, bez meczów rewanżowych, według 

terminarza. Mecze będą trwały 1*14 minut. 

7. Każda z drużyn może zgłosić do turnieju maksymalnie 10 zawodników.. 

8. Organizator zastrzega sobie, że nagrody przewidziane są w ilości 10 sztuk na drużynę.  

9. Tylko i wyłącznie arbiter ma prawo do wskazania kiedy czas ma zostać zatrzymany (np. w 

związku z uporczywymi próbami zablokowania wznowienia gry itp.) 

10. Obowiązujące kary to 2 minuty (żółta kartka) i 5 minut (czerwona kartka). Przy zdobyciu 

bramki przez zespół przeciwny, zawodnik wraca z powrotem na boisko. Kara odbywa się przy 

stoliku sędziowskim, a za jej pomiar, jak również za możliwość powrotu na parkiet odpowiada 

sędzia. 

11. W razie spóźnienia się na mecz sędzia może skrócić czas gry z winy drużyny spóźnionej, a w 

przypadku nie stawienia się jednej z drużyn sędzia zawodów po upływie 5 minut od 

wyznaczonego terminu gry odgwizduje walkower na korzyść drużyny obecnej. 

12. Punktacja w meczach:  

zwycięstwo – 3 pkt., remis – 1 pkt., porażka – 0 pkt.  

13. O kolejności w tabeli decyduje liczba zdobytych punktów  

14. W przypadku równej ilości punktów o kolejności miejsc w tabeli decyduje:  

- mecz pomiędzy zainteresowanymi drużynami,  

- bilans bramkowy,  

- większa ilość bramek strzelonych,  

- mniejsza ilość bramek straconych,  

- w przypadku, gdy wszystkie z powyższych statystyk będą równe, o pozycji drużyny w tabeli 

zadecyduje konkurs rzutów karnych pomiędzy zainteresowanymi drużynami (3 rzuty karne, 

następnie do pierwszego niestrzelonego rzutu karnego).  

15. W przypadku, kiedy więcej niż dwie drużyny posiadają taką samą ilość punktów utworzona 

zostanie mała tabelka i wzięte pod uwagę będą wyłącznie mecze zainteresowanych drużyn. 

Dalsze postępowanie zgodnie z poprzednim punktem. 

16. Drużyny występują w 5 osobowych składach (4+1) 

17. Dowolna jest ilość zmian w każdej drużynie w czasie trwania meczu. 

18. Zmiany przeprowadzane są tylko i wyłącznie w wyznaczonej strefie. Źle dokonana zmiana 

będzie karaną karą 2 minut. 

19. Za niesportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalną grę zawodnik może być ukarany 2 

lub 5 – minutową karą odsunięcia od gry bądź całkowicie wykluczony z gry co skutkuje 

absencją w kolejnym spotkaniu lub wykluczeniem z dalszej gry w turnieju. 

20. Dozwolone jest by w przypadku kary dla bramkarza 2 - minutową pauzę odbywał zawodnik z 

pola. Sytuacja ta traci jednak swoje właściwości przy karze 5 minut dla bramkarza. 



21. Każda z drużyn zobowiązana jest posiadać jednolity komplet strojów, w skład którego wliczają 

się: koszulka, spodenki, getry 

22. W przypadku gdy dwie drużyny posiadają taki sam kolor strojów, organizatorzy dysponują 

znacznikami, a gospodarz ma obowiązek nałożyć znaczniki na polecenie sędziego.  

23. Zawodnik biorący udział w turnieju, musi posiadać obuwie sportowe. Odpowiednie do 

nawierzchni. ( halówki) 

24. Zawodnikowi nie wolno nosić elementów ozdobnych, stanowiących zagrożenie dla niego 

samego lub innych zawodników. 

25. Obowiązkowe jest używanie ochraniaczy. 

26. Aut bramkowy jest wykonywany nogą, piłka może zostać ustawiona w dowolnym miejscu 

pola karnego (odległość przeciwnika od piłki: 5 m) . Piłka po wznowieniu musi opuścić pole 

karne.  

27. Auty wykonywane są wyłącznie nogą z linii bocznej (zawodnik przeciwnej drużyny może być 

nie bliżej niż 3 metry od piłki). Zawodnik może wprowadzić piłkę nogą (minimum 2 kontakty) i 

zdobyć bramkę. Zawodnik może podać piłkę z autu nogą, ale w przypadku bezpośredniego 

uderzenia na bramkę (bez wprowadzenia) bramka nie zostanie uznana. 

28. Rzut karny wykonywany jest z odległości 6 m od bramki. 

29. We wszystkich pozostałych przypadkach obowiązują przepisy gry w piłkę nożną, a wszelkie 

sytuacje sporne rozstrzyga sędzia. 

30. Zawodnicy zgadzają się na wykorzystanie ich wizerunku oraz danych osobowych w celu 

organizacji oraz promocji turnieju. 

31. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za rzeczy pozostawione w szatniach bądź zgubione 

w trakcie trwania turnieju. 

32. Organizator zastrzega, że w sytuacjach ekstremalnych ma prawo do własnej interpretacji 

zdarzenia włącznie ze zmianą regulaminu. 

33. Organizator zapewnia wyłącznie doraźną pomoc przy urazach powstałych w czasie gry 

(opatrzenie otarć, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaż), natomiast nie ponosi 

odpowiedzialności prawnej za udział w rozgrywkach osób chorych i wynikające z tego 

powodu wypadki oraz skutki wypadków w czasie gry każdego z zawodników. Zawodnicy biorą 

udział w turnieju na własną odpowiedzialność. Zawodnicy oświadczają, że ich stan zdrowia 

pozwala na udział w turnieju. 

 

 

 


