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REGULAMIN TURNIEJU HALOWEGO GOOL CUP DOBCZYN 2024

Organizatorem turnieju jest Klub Sportowy Akademia Pitkarska AMP GOOL.

Turniej odbedzie sie w dniu 17 lutego 2024 roku w Hali Sportowej przy ul. Mazowieckiej 67 w
Dobczynie.

W turnieju wezmie udziat po 6 druzyn w dwéch kategoriach wiekowych: rocznik 2015 i 2016.
Kazdy zawodnik musi posiadaé dokument stwierdzajacy jego wiek. W przypadku watpliwosci
organizatora lub trenera/opiekuna innej druzyny organizator ma prawo poprosi¢ o dokument
do wgladu i wydac ostateczng opinie co do wieku zawodnika.

Warunkiem udziatu w turnieju jest dokonanie wptaty wpisowego w wysoko$ci 350 zt
najpdzniej w dniu turnieju przed terminem gry wtasnej druzyny.

Druzyny rozegrajg mecze w systemie kazdy z kazdym, bez meczéw rewanzowych, wedtug
terminarza. Mecze bedg trwaty 1*14 minut.

Kazda z druzyn moze zgtosic¢ do turnieju maksymalnie 10 zawodnikow..

Organizator zastrzega sobie, ze nagrody przewidziane sg w ilosci 10 sztuk na druzyne.

Tylko i wytacznie arbiter ma prawo do wskazania kiedy czas ma zostac zatrzymany (np. w
zwigzku z uporczywymi prébami zablokowania wznowienia gry itp.)

Obowigzujace kary to 2 minuty (z6tta kartka) i 5 minut (czerwona kartka). Przy zdobyciu
bramki przez zespét przeciwny, zawodnik wraca z powrotem na boisko. Kara odbywa sie przy
stoliku sedziowskim, a za jej pomiar, jak réwniez za mozliwos$¢ powrotu na parkiet odpowiada
sedzia.

W razie spdznienia sie na mecz sedzia moze skrdcié czas gry z winy druzyny spdznionej, a w
przypadku nie stawienia sie jednej z druzyn sedzia zawoddw po uptywie 5 minut od
wyznaczonego terminu gry odgwizduje walkower na korzy$é druzyny obecne;j.

Punktacja w meczach:

zwyciestwo — 3 pkt., remis — 1 pkt., porazka — 0 pkt.

O kolejnosci w tabeli decyduje liczba zdobytych punktéw

W przypadku rowne;j ilosci punktow o kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:

- mecz pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

- bilans bramkowy,

- wieksza ilos¢ bramek strzelonych,

- mniejsza ilos¢ bramek straconych,

- w przypadku, gdy wszystkie z powyzszych statystyk bedg réwne, o pozycji druzyny w tabeli
zadecyduje konkurs rzutéw karnych pomiedzy zainteresowanymi druzynami (3 rzuty karne,
nastepnie do pierwszego niestrzelonego rzutu karnego).

W przypadku, kiedy wiecej niz dwie druzyny posiadajg takg samg ilo$¢ punktéw utworzona
zostanie mata tabelka i wziete pod uwage bedg wytacznie mecze zainteresowanych druzyn.
Dalsze postepowanie zgodnie z poprzednim punktem.

Druzyny wystepujg w 5 osobowych sktadach (4+1)

Dowolna jest ilos¢ zmian w kazdej druzynie w czasie trwania meczu.

Zmiany przeprowadzane s tylko i wytacznie w wyznaczonej strefie. Zle dokonana zmiana
bedzie karang karg 2 minut.

Za niesportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalng gre zawodnik moze by¢ ukarany 2
lub 5 — minutowa karg odsuniecia od gry badz catkowicie wykluczony z gry co skutkuje
absencja w kolejnym spotkaniu lub wykluczeniem z dalszej gry w turnieju.

Dozwolone jest by w przypadku kary dla bramkarza 2 - minutowg pauze odbywat zawodnik z
pola. Sytuacja ta traci jednak swoje wtasciwosci przy karze 5 minut dla bramkarza.
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Kazda z druzyn zobowigzana jest posiadac jednolity komplet strojow, w sktad ktérego wliczajg
sie: koszulka, spodenki, getry

W przypadku gdy dwie druzyny posiadajg taki sam kolor strojéw, organizatorzy dysponuja
znacznikami, a gospodarz ma obowigzek natozyé znaczniki na polecenie sedziego.

Zawodnik biorgcy udziat w turnieju, musi posiadac obuwie sportowe. Odpowiednie do
nawierzchni. ( halowki)

Zawodnikowi nie wolno nosié elementéw ozdobnych, stanowigcych zagrozenie dla niego
samego lub innych zawodnikéw.

Obowigzkowe jest uzywanie ochraniaczy.

Aut bramkowy jest wykonywany nogg, pitka moze zosta¢ ustawiona w dowolnym miejscu
pola karnego (odlegtosé przeciwnika od pitki: 5 m) . Pitka po wznowieniu musi opuscié pole
karne.

Auty wykonywane sg wyfacznie noga z linii bocznej (zawodnik przeciwnej druzyny moze by¢
nie blizej niz 3 metry od pitki). Zawodnik moze wprowadzié pitke nogg (minimum 2 kontakty) i
zdoby¢ bramke. Zawodnik moze podaé pitke z autu nogg, ale w przypadku bezposredniego
uderzenia na bramke (bez wprowadzenia) bramka nie zostanie uznana.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m od bramki.

We wszystkich pozostatych przypadkach obowigzujg przepisy gry w pitke nozna, a wszelkie
sytuacje sporne rozstrzyga sedzia.

Zawodnicy zgadzajg sie na wykorzystanie ich wizerunku oraz danych osobowych w celu
organizacji oraz promocji turnieju.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione w szatniach badz zgubione
w trakcie trwania turnieju.

Organizator zastrzega, ze w sytuacjach ekstremalnych ma prawo do wtasnej interpretacji
zdarzenia witgcznie ze zmiang regulaminu.

Organizator zapewnia wytgcznie dorazng pomoc przy urazach powstatych w czasie gry
(opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster, bandaz), natomiast nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i wynikajace z tego
powodu wypadki oraz skutki wypadkéw w czasie gry kazdego z zawodnikdw. Zawodnicy biorg
udziat w turnieju na wtasng odpowiedzialnos¢. Zawodnicy oswiadczajg, ze ich stan zdrowia
pozwala na udziat w turnieju.



